Spalony

Jasiu od dziecka byt fanem pitki noznej, po wielu latach staran nie udato mu sie odnies¢ sukcesu jako zawodowy pitkarz,
dlatego postanowit uzyskac licencje sedziego gtéwnego, dzieki wielkiemu zaangazowaniu juz po roku byt w stanie sedziowac
rozgrywki najwyzszej klasy, podczas finatu musiat okresli¢ czy gol w ostatniej minucie doliczonego czasu gry zostat strzelony
poprawnie.
Zgodnie z zasadami pitki noznej zawodnik nie jest na pozycji spalonej gdy:

e  Znajduje sie na swojej potowie (wliczajac w to linie srodkowg boiska)

e  Znajduje sie na tej samej wysokosci co przedostatni zawodnik druzyny przeciwnej (uznajemy, ze bramkarz jest

ostatnim zawodnikiem druzyny przeciwnej i znajduje sie przy swojej bramce)
e  Zawodnik podajacy jest blizej bramki przeciwnika niz zawodnik, ktéry strzelit bramke

Punkt (0,0) wyznacza $rodek boiska. Zawodnicy poruszajg sie w strone prawej bramki.
Napisz program ktory pomoze Jasiowi.

Input:

W pierwszym wierszu liczba testéw t(1 <t < 10000).

Kazdy zestaw sktada sie ze wspotrzednych zawodnikdw x ( -500000 < x < 500000) oraz y ( -500000 < y < 500000) w
kolejnosci: osoba podajgca, osoba strzelajaca, dwdéch ostatnich obroncéow druzyny przeciwne;j.

Output:

Jezeli gol nie zostanie uznany, wypisz “spalony”,

Iu

W przeciwnym wypadku wypisz “go
Przyktad:
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Output:
gol
spalony
gol

Woyjasnienie: 1.wszyscy zawodnicy znajdujg sie na potowie druzyny rozgrywajacej pitke.
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2.Zawodnik, ktory strzelit gola byt na potowie przeciwnika oraz znajdowat sie za przedostatnim zawodnikiem druzyny
przeciwnej.
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3.0soba podajaca oraz osoba strzelajgca znajdujg sie przed ostatnimi obroricami druzyny przeciwnej oraz osoba podajaca
znajduje sie przed osobg strzelajaca.
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